TIE-23100 Kayttojdrjestelmat

Tentti 16.12.2014

Tentin vastuuhenkils: jyke.savia@tut.fi

Laskimen kiytto on kiellettyd.

Kirjoita selkedlli kidsialalla.

Tenttiohjesdinndn 2§ mukainen ilmoitus: tenttipaperia ei tarvitse palauttaa, mutta siit4 ei saa tehdd
paperilennokkia eiki silld saa roskata luontoa.

Vastauksessa oleta vastaavasi sellaisen ihmisen esittimiiin kysymykseen, joka tuntee kohtalaisen hyvin ohjelmistotekniikan aihealuetta
#lii kirjoita yhteen pstkién kaikkea mieleen tulevaa. Muista vastata kaikkiin tehtévin kysymyslauseisiin, silld tdysid pisteitd ei voi saada
jos kaikkiin kysyttyihin asioihin ei ole vastattu. Jos vastaus vaatii ohjelmakoodin kirjoitamista, sen ei tarvitse olla pilkulleen syntaksiltaan
oikein. Miki tahansa johdonmukaisesti kiytetty ja yleisessd kiiytossd olevia ohjelmointirakenteita sisiltdvd koodin esitysmuoto kiy.

Muista kirjoittaa kaikkiin vastauspapereihin nimesi ja opiskelijanumerosi.

1. Modernin kiyttojirjestelmiin pitiddi osata tarjota ratkaisu kaikkiin seuraaviin ongelmiin. Kerro
lyhyesti jokin tapa, miten asia voidaan ratkaista laitteiston ja ohjelmiston yhteistySlla.
(a) [2 pistettd] Kaynnistetty ohjelma jdd ikuiseen silmukkaan.
(b) [2 pistettdi] Ohjelma sotkee oheislaitteen keskustelemalla sen kanssa suoraan.
(c) [2 pistetts] Ohjelma sotkee muiden prosessien toiminnan kirjoittamalla niille kuuluvalle
muistialueelle.

2. [6 pistettd] Kurssilla kisitellyssi esimerkkitiedostojérjestelméssid (UFS) on inode- ja datalohko-
ja. Miti ne ovat? Miksi on kiytdssi kaksi erityyppisti lohkoa? Miten tiedostonimet ja tiedostojen
data on talletettu?

3. [4 pistettii] Mikd on monoliittinen (proseduuriorientoitunut) kiyttdjérjestelmén ydin ja mikd mik-
roydin? Anna kummastakin esimerkki sen hyvistd ja huonoista puolista.
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Kuva 1: Muistisivun tilamalli

4. [6 pistettéi] Ohjelmassa X on tietorakenteen osana taulukko, joka on sattumalta tismilleen yhden
muistisivun kokoinen. Tihén taulukkoon kohdistuu ohjelman suorituksen alussa paljon kirjoi-
tusta, keskivaiheilla ei mitién viittauksia ja loppupuolella suoritusta pelkistdin lukuoperaatioita.
Missi timéin muistisivun sisiltdmén datan voidaan olettaa sijaitsevan virtuaalimuistijirjestelmsis-
sd eri ajankohdilla ohjelman suoritusta? Voit kiyttii selostuksen apuna oheisen kuvan (1) tiloja.
Miti tilat tarkoittavat? Miss tilanteissa tiloista toiseen siirrytidn? Milloin sivu on prosessin 0soi-

tettavissa?
5. Kerro lyhyesti mit4 seuraavat asiat ovat?
(a) [1 piste] Prosessi
(b) [1 piste] Suoritussiie
(c) [1 piste] Muistisivujen lokaalisuus
(d) [1 piste] TLB (Translation Lookahead Buffer)

raatioita (esim: read,write,seek).
(f) [1 piste] paikallinen ja globaali muistisivujen poistoalgoritmi
(g) [1 piste] fork()-systeemikutsu
(h) [1 piste] mount-operaatio UFS-tiedostojirjestelmissi (kurssikirjan mallitiedostojirjestelma)
(i) [1 piste] Copy-On-Write (COW) toiminnallisuus virtuaalimuistisivuilla.
() [1 piste] Demand Paging optimointi virtuaalimuistisivuilla.
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