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•	 Tentin mukanajaetaan taulukko "H8S/2000 CPU Instruction set & - codes". Palauta se tentin 
jalkeen!!! 

•	 Kirjoita vastauspaperiin, milloin olet tehnyt harjoitustyOt (esim. Talvi 09, Kesa 08...) 
•	 Tentissa on sallittua kayttaa funktiolaskinta. Ota tehtavapaperi mukaan, kun poistut. 
•	 Ohjelmointitehtavissa hahmottele vastauksesi ensin suttupaperille. 
•	 Kirjoita selkeasti!!!!! 
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Kaanna konekielelle alia olevan ohjelman assemblykaskyt riveilta 24, 28, 33 ja 
36. (Kaskytaulukon takasivulta naet, mika luku vastaa mitakin rekisteria kaskyn 
rekisterikentassa.) (6p) 
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Edellisessa ohjelmassa palkin alia oleva and.b-kasky
 
suoritetaan seuraavaksi. Vastaa kuvien perusteella.
 
a) Hypataanko blo-kaskysta, kun se seuraavan
 
kerran suoritetaan. Perustele. (2p)
 
b) Hypataanko bhi-kaskysta, kun se seuraavan
 
kerran suoritetaan. Perustele. (2p)
 
c) Mita ohjelma tekee. (2p)
 

Selita
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Ohjelmalaskuri (2p)
 
Ajoittimen ilmaisin + kaappausrekisteri (2p)
 
Keskeytyksen prioriteetti (2p)
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KAANNA!!!
 



4 Kirjoita assemblyohjelma, joka etsii paikassa LUKU annetun positiivisen luvun 
suurimman tekijan ja vie tuloksen paikkaan TEKIJA. Luku itse ei kelpaa 
vastaukseksi. los luku onjaoton, tulokseksi annetaan ykkonen. (6p) 


