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Tervehdys ja tervetuloa tenttiin! Téma tentti vain Poiksalon
kurssilla kdyneille tenttijoille.

Auton vakionopeuden s#idin suunnitellaan nykyééin useimmiten osaksi
polttoaineensuihkutusjirjestelmés. Kuitenkin myds perinteisiin
kaasutinmoottorilla varustettuihinkin autoihin voidaan tehdé
vakionopeuden séddin siten, ettd vedetéfin kaasupolkimen vaijeria
alipainepumpulla tai ohjataan kaasuldppdd DC-servomoottorilla.

Suunnittele auton vakionopeuden sé4din, joka ohjaa servomoottoria.

Servomoottoria ohjataan analogisesti jdnnitetasoa tai pulssinleveyttd
muuttamalla. Ohjaus vaikuttaa polttoaineen virtaukseen samoin, kuin
kaasupolkimen painallus. Kéytettédvissisi on servomoottoripalikka, joka
ottaa ohjauksen 0..1 voltin analogisesta jénnitteestd. Voidaan olettaa,
ettd 8 bittid riitté vallan mainiosti ohjauksen tarkkuudeksi.

Auton nopeuden mittaus hoidetaan vetoakseliin kiinnitettavélld
magneettikytkimelld, joka toimii kuin painonappi, antaen yhden pulssin
per vetoakselin kierros. Lisiksi voidaan mitata moottorin kierroslukua
sytytystulpan johdosta induktiivisella kytkeytymiselld. T&ll6in
kaytettdvissd on KaverinTM suunnittelema purkki, joka antaa logiikka-
tasoisen pulssin aina kun sytytystulppa répséht.

Lis#ksi kytkin- ja jarrupolkimiin asennetaan mekaaninen kytkin, joka
tunnistaa polkimen painalluksen.

1. Kirjoita laitteen toiminnallinen spesifikaatio. S&4tdalgoritmi?
Miksi laitteesi on parempi kuin kilpailijoiden laitteet?

2. Suunnittele laite. Piirrd kytkentdkaavio.

3. Suunnittele laitteen kayttoliittyma.

4. Piirrd ohjelman lohkokaavio. Keskeytykset?

5. Selit4, miten laitteen inputit toimivat. Héirionsieto?

6. Selitd, miten laitteen outputit toimivat. DA-muunnos?

7. Kuinka YritysOY saa parhaiten voittoa laitteesta?

Letked4 tentti§ ja riemukasta kes#é kaikille!

terv. Panze



