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Kirjoita aluksi vastauspaperiin nimesi, opiskelijanumerosi ja sshképostiosoitteesi. Valitse sitten
seuraavista tekodlyn aiheista mielivaltaiset 5 ja kirjoita niisti kustakin korkeintaan noin sivun
mittainen essee. Kerro lyhyesti, mistd kunkin tekniikan toiminnassa on kyse, mihin sen toiminta
perustuu, mité silld yritetddn saada aikaan, sekd miti etuja ja ongelmia tekniikalla on, mielelldsin
verrattuna mahdollisiin samaa tarkoitusta varten kehitettyihin vaihtoehtoisiin tekniikoihin, jos
sellaisia tunnet. Selventivis kuvia saa tarvittaessa piirtis, mutta pelkit esimerkit eivit yksindin
korvaa yleisempés teoreettista esitysti. Kukin essee arvostellaan asteikolla 0—6 pistetts.

1. Heuristiset etsintdalgoritmit

Kahden pelaajan klassisten lautapelien pelaaminen
Ensimmadisen kertaluvun predikaattilogiikan pasittely
Utiliteettiteoria

Luonnollisen kielen koneellisen kisittelyn vaikeudet
Uskomusverkot

. Neuraaliverkot

Pastéspuuoppiminen
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Tekodlyn filosofiset kysymykset

P
e

(mikd tahansa tekodlyn aihealue, joka ei esiinny tissd luettelossa)

Esseiden arvostelussa johdonmukaisuus, selkeys ja nikemyksen osoittaminen lisszvit pisteitd. Toi-
saalta kieliopin raiskaaminen ja tajunnanvirtatekniikan kiytté vastaavasti vihentsivit pisteita.
Hakuammunta on kielletty, eli epatosien viitteiden lisdiminen muuten vaikka kuinka tiydellisen
vastauksen sekaan pudottaa automaattisesti kyseisen esseen pisteytysti.

Bonustehtiva

Kirjoita mielipiteesi kurssin toteutuksesta (luennot, materiaali, tentti). Mielipide, olipa se sitten
positiivinen tai negatiivinen, joka heréttii tarkastajassa ajatuksen “joo, taitaa se asia noinkin olla
jonkun opiskelijan nikokulmasta”, on yhden tenttipisteen arvoinen.



