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Tentissd ei saa kdyttdd ylimaaraisti kirjallista materiaalia, laskimia, tietokoneita tai muita
lunttauswialineiti.

1. Mita etuja ja uutta olio-ohjelmointi tarjoaa ns. “perinteiseen” ohjelmointiin
werrattuna? Entd haittoja? (6 p)

2. Geneerisyys:

a) Mita owat suunnittelumallit (design patterns)? Mihin niitd kdytetiin, entd miti
hy6tya (ja mahdollisesti haittaa) niistd on? (3 p)

b) T4 onkin hieno kysymysformaatti. Uudestaan! Miti owat (toteutusymallit
(templates) C+:ssa? Mihin niita kdytetdan, entd mitd hyotya (ja mahdollisesti
haittaa) niistd on? (3 p)

3. Periytyminen:

a) Mitd periytyminen ja dynaaminen sitominen owat? Miten niiti woi kayttaa
oliosuunnittelussa? Ald seliti wastauksessasi C+:n syntaksia (pisteitd et siitd
ainakaan saa). (4 p)

b) Milld tawoin periytyminen yleensi ja dynaaminen sitominen erityisesti auttawat
wdhentdmdén kirjoitettawan koodin méaria? (2 p)

4. Luokan rajapinnat.

a) Jo fuksikin tietdd, ettd C+:ssa luokan julkinen rajapinta maéritiin public-
madreelld ja sisdinen rajapinta privatella. Millaisia muita rajapintoja CH:n
luokka woi tarjota, ts. mitkd muut asiat waikuttawat siihen, mitk asiat luokasta
owat kdytettawissa? (3 p)

b) Miké tekee hywéstd rajapinnasta hywdén, ts. miti asioita rajapinnan
suunnittelussa tulisi ottaa huomioon? (3 p)



