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80100A/Poiksalo Mikroprosessorit TENTTI 15.5.1998

Tenttiji/tentinvalvoja: varmistu, etti saat/annat oikean tentin. Tdma tentti vain Poik«
salon kurssilla olleille! Palautuksessa myos Uotilan ja Poiksalon tentit eri pinoihin!
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Tervetuloa mikroprosessorien tenttiin! Ole hyvi ja kirjoita selkedsti! Kéytd alleviivauksia, véliotsikoit
ranskalaisia viivoja jne. olennaisen asian esiintuomiseksi vastauksessasi.

o nsﬁ’a; ew

1. Tietokoneen toimintaperiaate. Kerro, miten véylit liittyvit tietokoneen toiintaan, miten prosessori jg;
muut komponentit juttelevat keskenéin viylasysteemin avulla. (‘Viyld’ tarkoittaa tdssé nyt siis prosessori§
viylad eikd mitdin PC:n laajennuskorttijuttuja, tulkoon se nyt varmuuden vuoksi erikseen selvéksi ;-). 6p.§_
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2. Puolijohdemuistit. Kerro minkilaisia on olemassa ja neljéstd-viidestd muistityypisté niiden om1na1suuk-
sista, kdytosti ja sisdisestd toteutustekniikasta lyhyesti 6p.
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3. Osoitteenkoodaus. Kerro, mistd osoitteenkoodauksessa on kysymys, miksi se on erityisen tirked asi®

tietokoneessa, minkalaisia eri tapoja toteuttaa se on olemassa. Tee esimerkki aiheesta ja anna siitd ohjelg
a0ijan tarvitsemat tiedot. Se, etti tekemasi esimerkki ja siitd antamasi tiedot pitdvét yhtd, tulee olla tarkis
tettavissa ;-) . 6p.

Vastaa vain toiseen tehtivisti 4 ja 5!
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4. Laitteistonsuunnittelutehtdvi: Suunnittele tietokone, jossa on ytimené 8-bittinen mikroprosessori, ohjelm
mamuisti, datamuisti, sisdintuloina kaksi painonappia, joita luetaan dataviylin kautta jostakin osoitteestag
utostuloina 7-segmenttindyttd, edelleen dataviylilld jossakin osoitteessa, siten ettd yksi ndyton ledi vastaad
aina yhtd bittia. (Voit olettaa, ettd kaikki kdyttdmési komponentit, myds painonapit ja néytst ovat niin fikg
suja, ettd kayttivit suoraan TTL-tasoisia jannitteiti eli ei tarvitse ruveta piirtdméén vastuksia, transwtorejg
jne. (mutta ei niissd sentéd4n mitd4n chip select -signaaleja ole!)). 12p. Alla esimerkkejé piireistd.
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5. Assemblertehtivi: Prosessorina joku (jopa keksitty, kunhan se olisi nykytekniikalla toteutettavissa) 8%
16 tai 32-bittinen prosessori, kielend joku assembler, voi olla keksitty kunhan se on LOOGINEN (tarv1tta¢p

essa selitd kommenteissa miti kédsky tekee). 12p. =
, )

a) Tee rutiini, joka kertoo kaksi kokonaislukua keskenddn kayttimaitta kertolaskukiskya E
7]
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b) Tee ohjelma, joka aloittaa kdymésn muistia lépi osoitteesta 8000h, lisdd jokaiseen muistipaikkaan ede]q,
lisen muistipaikan alkuperiisen arvon (ensimmiiseen lisétdédn 0) ja lopettaa kun alkuperiisten aIVOJem
summa ylittda 255.

¢) Tee tehtivin 4 laitteistoon ohjelma, joka pydrittelee 7-segmenttindytsll lukuja 0-9 siten, ettd toista pai-
nonappia painamalla voi lisétd lukua yhdelld, toisella vihentdd yhdelld. Luku pyorahtaa alaspdin ympéri
nollasta yhdeksiin ja ylospdin yhdeksistéd nollaan.

6. Kurssipalaute. Saat yhden ylimdirdisen pisteen antamalla palautetta/parannusehdotuksia kurssista.
Kerro my6s, mitd mielté olet siitd, ettd kursseja jirjestetén kaksi erilaista.
Kiitoksia ja hauskaa ja limmintii kesdi kaikille! Teité oli kiva opettaa!



